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2018 年 6 月 20 日 

【ドリームムービー通信：第 16 号】 

「会社の動画制作知識⑫最終回～全体のまとめ-中編-」 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

 

 

こんにちは！ 

 

先日、世界一の輝き 

「アルカダイアモンド」誕生 15 周年記念パーティーの 

ビデオ撮影・スチール撮影をさせていただきました！ 

 

 

その様子はこちらで↓ 

https://www.facebook.com/ドリームムービー株式会社-126835064063134/ 

 

 

世界最高の研磨技術で、 

完全反射のダイアモンドを実現されています。 

 

 

その裏には、 

迫社長、ミレイご夫妻の思いと、 

お聞きすると涙が溢れるほどの、たゆまぬご努力があったからだと 

改めてわかりました。 

 

 

さて、今号は、 

「会社の動画制作知識」全体のまとめ最終回－中編－です。 

 

 

---------------------------------------- 

≪メニュー概要≫ 

 

■①ビジネスで動画を活用するメリット  （4/4） 

 ②セミナー集客と講師ティーアップ動画 （4/11） 

https://www.facebook.com/%E3%83%89%E3%83%AA%E3%83%BC%E3%83%A0%E3%83%A0%E3%83%BC%E3%83%93%E3%83%BC%E6%A0%AA%E5%BC%8F%E4%BC%9A%E7%A4%BE-126835064063134/
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■③映像・サービス種目（どんな種類の映像があるのか？）（4/18） 

■④映像の活用事例（ライブ・SNS 等）   （4/25） 

■⑤映像制作の流れ －前編－             （5/1） 

 ⑥映像制作の流れ －後編－             （5/9） 

 ⑦CG とは？ VFX、アニメ、漫画…との違いは？（5/16） 

■⑧企画に必要な要素（5W1H）             （5/23） 

■⑨予算書・スケジュール作成             （5/30） 

■⑩映像の形式と構成・シナリオの重要度    (6/7) 

 

---------------------------------------- 

 

⑤⑥映像制作の流れ －前編・後編－ 

 

映像制作は、「企画」→「撮影」→「編集」 

 

 

1 分でわかる「映像制作の流れ」_ドリームムービー（1分 10 秒） 

https://youtu.be/QxyxzvKeils 

 

 

料理に例えると… 

「企画」（プリプロダクション）  ：レシピや調理法の考案 

「撮影」（プロダクション）      ：食材を集める工程 

「編集」（ポストプロダクション）：レシピに従い、食材を調理する工程 

 

 

⑦CG とは？ VFX、アニメ、漫画…との違いは？ 

 

  CG  … コンピュータ・グラフィックスの略で、 

         コンピュータを使って作成された画像や映像のこと。 

      主に、2D、3D があり、Dは、Dimensions で次元、空間を表す。 

 

 

  2DCG… 2 次元 CG、平面（縦と横の 2つの成分）で表現される。 

  3DCG… 3 次元 CG、立体（縦・横に奥行きが加わる）で表現される。 

 

https://youtu.be/QxyxzvKeils
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 VFX … Visual Effects の略で、視覚効果のこと。 

      現実にあるものと、ファンタジーのような架空の映像を、 

         違和感がないよう合成して、現実にあるように見せるもの。 

 

 

 CG と VFX の違い 

      … すべてをコンピュータで制作したフルアニメーション（3DCG）か、 

         実写と合成して作ったものかで区分できる。 

 

 

 SFX … Special Effects の略で、特殊撮影を意味し、 

         現実にはありえない映像を作り出す技術をいう。 

 

 

 漫画… 絵と文字で表現された物語で音声はない。 

 

 

  アニメ（アニメーション） 

   … 漫画の絵の部分を動画化し、セリフ部分を音声化したもの。 

         テレビで放映されるものは、テレビ漫画と言われる場合もある。 

 

 

 

今号は以上です。 

 

 

今号で上手く収まらず（汗）、 

 

次回は、 

 

「企画に必要な要素（5W1H）」、 

「予算書・スケジュール作成」、 

「映像の形式と構成・シナリオの重要度」をまとめて、 

 

最終回とします。m(_ _)m 
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ご質問等があればお気軽にお問合せください。 

 

最後までお読みいただきありがとうございました。 

 


